КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ

творческого объединения «3D моделирование» 1 год обучения

( группа №2)

Тема занятия: Использование библиотек материалов.
ТЕОРИЯ:
Библиотека материалов — это коллекция материалов и связанных с ними ресурсов. Некоторые из библиотек поставляются Autodesk, другие создаются пользователями.

Библиотека Autodesk, содержащая более 700 материалов и 1000 текстур, включена в состав продукта. Можно добавлять в модель материалы Autodesk, редактировать их и сохранять в собственной библиотеке. Окно Визуализация Autodesk служит для перемещения и обработки как материалов Autodesk, так и пользовательских материалов.


Существует три типа библиотек.

1 — библиотека Autodesk. Содержит стандартные материалы для использования в приложениях Autodesk, поддерживающих материалы. Библиотеки, поставляемые корпорацией Autodesk, заблокированы, на что указывает значок блокировки. Хотя пользователь не может вносить изменения в библиотеку Autodesk, эти материалы могут быть использованы в качестве основы для пользовательских материалов, которые можно сохранить в пользовательской библиотеке.

2 — пользовательская библиотека. Содержит материалы, которые можно использовать совместно с другими моделями. Пользовательские библиотеки можно копировать, перемещать, переименовывать и удалять. Можно обращаться к существующим пользовательским библиотекам локально или по сети, а также добавлять их в определенные библиотеки на вкладке Материалы. Библиотеки хранятся в едином файле и могут использоваться совместно с другими пользователями. Но при этом все файлы пользовательских текстур, используемые материалами в пользовательской библиотеке, необходимо вручную переносить вместе с пользовательской библиотекой.

3 — библиотека "Материалы документа" Содержит материалы, используемые или определенные в текущем открытом файле и доступные только для этого файла.

Блокировка пользовательской библиотеки

Заблокированная библиотека материалов защищена от изменения, добавления и удаления компонентов. После создания стандартной библиотеки материалов для совместного использования несколькими участниками проектной группы можно заблокировать ее, чтобы предотвратить нежелательные изменения.

Для блокировки библиотеки материалов используется функция Windows (признак "только для чтения"). Чтобы заблокировать библиотеку материалов, необходимо найти файл библиотеки в структуре каталогов компьютера. Путь к библиотеке отображается всплывающей подсказкой при наведении курсора на ее имя на вкладке Материалы. Все файлы библиотек материалов имеют расширение .adsklib.
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Что необходимо для работы
Материалы и инструменты:
1.   Компьютер.
2.   Программа 3D Max.
Задание  для самостоятельной работы:
1. Самостоятельно ознакомиться с библиотекой материалов  в программе 3D Max.
2.  Пришлите, пожалуйста,  фото как Вы работаете в данной программе!
Спасибо за внимание! Желаю вам  крепкого здоровья!
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